	1. Опции и директивы компилятора.
      Опции компилятора имеют локальную или глобальную область действия. Глобальная область действия означает, что опция воздействует на весь процесс трансляции, а локальная влияет только на ту часть программы, которая расположена до следующего появления той же самой опции. Глобальные опции должны появляться до раздела объявлений программы или unit. Локальные опции могут появляться в любом месте программы. 

   Опции записываются в следующем виде: {$XY}, где X - буква, определяющая опцию компилятора, а Y - это знаки "+" или "-", которые включают или выключают действие опции.Пример: {$B+}, {$I-}, {D+}    Опции можно задавать группой {$B-,R+,S-}. При описании опций на месте Y стоит тот знак, который предполагается по умолчанию.

Опции компилятора

Опция

Область действия

Назначение

{$B-}

Локальная

Режим генерации кода при вычислении ло гических выражений. {$B-} означает, что вычисление  выражений  прекращается, как только предопределен результат. {$B+} - выражение вычисляется полностью.

{$D+}

Глобальная

Режим генерации кода с информацией для отладчика. Опция {$D+} необходима для получения на этапе отладки возможности пошагового выполнения программы.

{$F-}

Локальная

Режим генерации операторов CALL - внутрисегментный вызов {$F-} или межсегментный {$F+}.

{$I+}

Локальная

Режим обработки ошибок ввода-вывода - аварийное завершение программы или формирование кода возврата через функцию IOResult

{$L+}

Глобальная

Генерация информации о локальных символах (эта информация содержит сведения об имени и типе всех переменных и констант модуля). Опции позволяют просматривать и менять содержимое переменных. При {$L-}ее значение игнорируется.

{$N-}

Глобальная

Режим генерации операторов для обработки вещественных чисел - без использования сопроцессора {$N-} или с использованием {$N+}.

{$R-}

Локальная

Режим генерации кода с информацией о выходе индексов за границы массивов, длине строки или диапазоне значений, определенный отрезком перечисляемого типа и типа "подмножество" в операторах присваивания.

{$S+}

Локальная

Режим генерации кода с информацией о проверке на переполнение стека. Директива {$S+} устанавливает, должен ли проверяться стек перед вызовом каждой процедуры или функции на наличие достаточного места для локальных переменных и возвращаемых данных. При задании директивы {$S-} такой контроль не производится,что может привести к зависанию системы.

{$O-}

Глобальная

Задает генерацию кода, допускающего оверлейную структуру программы.

{$V+}

Локальная

Режим проверки типов строковых параметров-переменных. {$V+} - требует точного соответствия типов формального и фактического параметров, а {$V-} - рассматривает как совместимые все типы String

{$A-}

Глобальная

Задает режим выравнивания данных на границу слова (для данных, занимающих более одного байта

{$E+}

Глобальная

Режим подсоединения из системной библиотеки модулей, эмулирующих работу с чис лами с плавающей точкой. Требует наличия {$N+}

   1.1. Директивы компилятора.

   Директивы компилятора отличаются от опций тем, что имеют один из следующих параметров: 

· {$I имя_файла} - включить в программу текст заданного файла. 

· {$I var} - включается файл var.pas. 

· {$I var.} - включается файл var. 

· {$L имя_файла} - включить в программу объектный файл. 

· {$L var} - включается файл var.obj. 

· {$L var.} - включается файл var. 

· {$M Stack,Hmin,Hmax} - задает размер стека и динамически распределяемой области оперативной памяти, где Stack - должен быть в диапазоне 1024..65520; Hmin - должен быть в диапазоне 0..655360; Hmax - должен быть в диапазоне Hmin..655360.

Пример: Программа, с помощью которой можно распечатать числа Фибоначчи, используя директивы компилятора.
{$A+,B-,D+,E+,F-,G-,I+,L+,N+,O-,R-,S+,V+,X-}
program Fibonacci;
uses CRT;
var N1, N2, S: Extended; I, Nums: Byte;
Begin
ClrScr;
Write('Введите количество чисел: '); ReadLn(Nums);
N1 := 1; N2 := 1;
for I := 1 to Nums do
begin
S := N1 + N2; WriteLn(S:0:0);
N1 := N2; N2 := S;
end;
repeat until KeyPressed;
End.


	


. Рекомендуемый порядок решения олимпиадных задач:
1) В самом начале тура полезно набить приведенную ниже универсальную заготовку для решения олимпиадной задачи (она представляет собой работающую программу!), особое внимание следует обратить на директивы компилятора, приведенные в образце. С помощью команды <ctrl> + <o>< o> текущие директивы компилятора можно записать в начале текста программы и исправить те из них, которые не соответствуют приведенным.

{$A+,B-,D+,E+,F+,G-,I+,L+,N+,O-,P-,Q+,R+,S+,T+,V+,X+,Y+}

{$M 65520,0,655360}

var
    i,j,k:longint;
procedure readdata;

begin
    assign(input,'');

    reset(input);

end;

procedure outdata;

begin
    assign(output,'');

    rewrite(output);

    close(output)

end;

procedure initial;

begin
    fillchar(i,65500,0);

end;

procedure run;

begin
end;

begin
    readdata;

    initial;

    run;

    outdata

end.

Далее можно скопировать эту заготовку столько раз, сколько задач предложено на туре, и сразу назвать каждый файл так, как это требуется по условиям олимпиады.. В разделе OPTIONS| enviroment|preferences среды программирования Турбо Паскаль полезно установить параметр Auto save [X]Editor Files  (автосохранение редактируемых файлов). Это гарантирует автоматическое сохранение текста программы при каждом ее запуске. 
2) Затем следует очень внимательно прочитать условия всех задач и постараться правильно ( ! ) понять, в чем заключается каждая задача. Если что-то непонятно, в том числе и в формате ввода и вывода, то лучше задать вопрос.

. Если же с точки  зрения формальной логики условие все же можно трактовать неоднозначно, то тогда и следует задавать вопросы.

3) Если вы приступили к решению конкретной задачи и основная структура данных для нее вам ясна, то можно описать основные глобальные переменные и набить процедуру readdata ввода данных, чтобы она считывала все параметры задачи так, как это указано в условии. Если не оговорено иное, то делать формальную проверку считанных данных, то есть проверять соответствие введенных значений переменных условию задачи не нужно ( ! ). Объясняется это тем, что, по правилам проведения большинства олимпиад последних лет, считается, что все входные данные при тестировании будут корректны. Кроме того, заметим, что при считывании из файла чисел обычно следует использовать только процедуру read (а не readln), для случаев же считывания символов и строк (тип string) это не так. Если количество чисел во входном файле неизвестно, то нужно использовать функцию seekeof  вместо eof для проверки условия окончания считывания чисел. Для файлов, содержащих произвольный текст, это опять же уже не так.
4) В процедуре initial следует обнулить или присвоить соответствующие начальные значения всем ( ! ) глобальным переменным, за исключением тех, которые будут использоваться в качестве параметров циклов. Затем запрограммировать вывод результата в процедуре outdata так, как это требуется в условии задачи. Это поможет дальнейшей отладке программы, и в дальнейшем не потребуется “простой” вывод переделывать в “правильный”. Таким образом, к этому моменту у вас уже должна быть “работающая” программа. Она, по крайней мере, должна компилироваться, считывать данные и выводить результат, пусть и нулевой, но в нужном формате.

Еще одна типичная ошибка из данного класса — задание временных имен для входных и выходных файлов, и как результат, не работающая с точки зрения автоматической системы проверки программа.
5) При выполнении пунктов 3, 4 данной памятки или после следует подумать над подходами к решению задачи, для чего ответить себе на ряд вопросов и проделать ряд действий.

· Проверить данные на фактическую корректность, то есть определить, всегда ли задача имеет решение для введенного набора данных, например, связен ли граф, нет ли деления на 0 и т.п., если только в условии не сказано, что все данные и в этом смысле корректны.

· Определить, относится ли данная задача к знакомому вам классу, или решение придется искать “с нуля”.

· Попытаться найти на бумаге ( ! ) точное решение, возможно, только для малых размерностей. Такой подход зачастую позволяет обнаружить закономерности, которые затем можно попытаться распространить и на общий случай. Отобразить на бумаге принципиально различные случаи, в том числе и вырожденные. Это поможет при составлении тестов для самопроверки написанной программы.

· Попробуйте сформулировать условие существования решения, пусть только необходимое или только достаточное.

· Продумайте и выпишите ( ! ) достаточную систему тестов.

6) Запрограммируйте решение задачи в виде вызовов процедур и функций, которые пока следует описать в виде “заглушек” (мнимого или пустого действия или имитации настоящего действия, которое должна выполнять ваша программа). Таким образом, вы сможете отладить логику вашей программы, которая опять же должна оставаться “работающей”.
7) Затем следует по одной набивать и отлаживать уже описанные процедуры и функции, добиваясь, чтобы свое действие каждая из них выполняла правильно в любом случае. Например, поиск максимумов, сортировка массивов, комбинаторные подпрограммы и т.п. должны работать корректно при любых входных параметрах, вне зависимости от программного контекста, из которого они будут вызываться. Особое внимание следует уделять программированию вырожденных случаев. Так, если у вас в программе встречается деление, то сразу подумайте, не может ли делитель быть нулем, и рассмотрите этот случай отдельно. При программировании циклов добивайтесь, чтобы зацикливания не происходило ни при каких начальных значениях переменных, использующихся в том или ином цикле, и т.д. и т.п.
8) Если вы не придумали эффективного решения задачи, то запрограммируйте его по-простому: например, с помощью полного перебора или простой эвристики(приближенного решения, в ряде случаев дающего точный ответ). Если и это сложно, то упростите себе задачу, то есть отбросьте условия, которые вам мешают, или добейтесь, чтобы программа проходила на самых простых, например, вырожденных тестах (большинство параметров равны 0 или 1). Аналогично следует поступить с задачами, на решение которых у вас не хватило времени.
9) Прежде чем окончательно cоздавать EXE-файл, замените ряд директив компилятора на следующие:

D- , I- , L- , R- , Q- 
и отрегулируйте размер необходимого вашей программе стека.
10) Постарайтесь запустить ваш EXE-файл непосредственно в операционной системе хотя бы для одного теста, чтобы убедиться в его работоспособности, и еще раз перечитайте условие.

На олимпиаду берем: цветные ручки, карандаши, ластик, линейку,  тетрадь в клетку, удобную одежду, сменную обувь
