ПОРЯДОК РЕШЕНИЯ ЗАДАЧ на ОЛИМПИАДЕ
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Если взрослого мыша взять, и бережно держа,
Напихать в него иголок, вы получите ежа.
Если этого ежа, нос заткнув, чтоб не дышал,
Где поглубже, бросить в речку, вы получите ерша.
Если этого ерша, головой в тисках зажав,
Посильней тянуть за хвост, вы получите ужа.
Если этого ужа, приготовив два ножа…
Впрочем, он, возможно, сдохнет, но идея хороша 

1. Набрать заготовку программы (ввод-вывод, инициализация переменных) и скопировать нужное количество раз 
2  В разделе OPTIONS-enviroment-preferences установить параметр Auto save [X]Editor Files 
3. Внимательно прочитать условия всех задач, изобразить графически, рассмотреть примеры и постараться правильно понять в чем заключается каждая задача. 
4. Если что-то непонятно, в том числе и в формате ввода и вывода, то задать вопрос.


5. Проверить данные на фактическую корректность, то есть всегда ли задача имеет решение для введенного набора данных, например, связан ли граф, нет ли деления на 0 и т.п., если только в условии не сказано, что все данные и в этом смысле корректны.

6. Определить, относится ли данная задача к знакомому вам классу или решение придется искать “с нуля”.

7.  Попытаться найти на бумаге (!!!) точное решение, возможно только для малых размерностей. Такой подход зачастую позволяет обнаружить закономерности, которые затем можно попытаться распространить и на общий случай. Отобразить на бумаге принципиально различные случаи, в том числе и вырожденные. Это поможет при составлении тестов для самопроверки написанной программы.

8. Попробовать сформулировать условие существования решения, пусть только необходимое или только достаточное.

9. Продумать и записать   достаточную систему тестов.

10. Запрограммировать решение задачи в виде вызовов процедур и функций, которые пока следует описать в виде “заглушек” 

11. Затем следует по одной набивать и отлаживать уже описанные процедуры и функции, добиваясь, чтобы свое действие каждая из них выполняла правильно 
12. Особое внимание следует уделять программированию вырожденных случаев. Так, если у вас в программе встречается деление, то сразу подумайте, не может ли делитель быть нулем и рассмотрите этот случай отдельно. При программировании циклов добивайтесь, чтобы зацикливания не происходило ни при каких начальных значениях переменных, использующихся в том или ином цикле, и т. д. 
13. Если вы не придумали эффективного решения задачи, то запрограммируйте его по-простому: например, с помощью полного перебора или приближенного решения в ряде случаев дающего точный ответ. Если и это сложно, то упростите себе задачу, то есть отбросьте условия, которые вам мешают или добейтесь, чтобы программа проходила на самых простых, например, вырожденных тестах (большинство параметров равны 0 или 1). 
14. Аналогично следует поступить с задачами, на решение которых у вас не хватило времени. 

15. Прежде, чем окончательно cоздавать exe-файл, замените ряд директив компилятора на следующие: D-,I-,L-,R-,Q- и отрегулируйте размер необходимого вашей программе стека.

16. Постарайтесь запустить ваш exe-файл непосредственно в операционной системе хотя бы для одного теста, чтобы убедиться в его работоспособности и еще раз перечитайте условие. Часто оказывается, что решалась не та задачу, какая требовалось. 

17. Запишите на сдаваемом листе  названия ваших файлов (исходного и exe), размер и дату создания

18. Самостоятельно проверьте, чтобы работа была принята без ошибок, в 2-х копиях.
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